Zalacznik nr 1 do SWZ - OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA I PARAMETRY
TECHNICZNE URZADZEN

1. OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Wash front — 6 szt.
Montaz na istniejacej kratownicy aluminiowej przed sceng.
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Glowne zrdodta §wiatta LED RGBW o mocy min. 280 W.
Mozliwos$¢ uzyskania efektow za pomoca diod LED.
Minimalny strumien §wietlny urzadzenia min. 6 000 Im.
Dodatkowe efekty zrodia §wiatta LED.
Wirtualna tarcza koloréw LEE.
Zywotno$¢ zrodta §wiatta min. 50 000 godzin.
Czestotliwos¢ od$§wiezania wszystkich zrodet §wiatta min. 1000 Hz.
Zmotoryzowany plynny, szesciokrotny zoom.
Regulacja temperatury barwowej minimum w zakresie 2800-9500 K.
Ptynna regulacja jasnosci w zakresie 0-100%.
Poziom ci$nienia akustycznego (LpA) @ 1m nie wiecej niz 35 dB (A) przy standardowe;j
pracy wentylatora i maksymalnej jasnos$ci).
Zakres ruchu pan/tilt: minimum - 540°/220° - 16 bit.
Sterowanie poprzez protokot DMX512, RDM.
Maksymalna masa 12 kg.
W komplecie z kazdg gtowica nalezy dostarczyc¢:
1. uchwyty montazowe,
2. linka zabezpieczajaca.

Ruchoma glowa wash kontra — 6 szt.
Montaz na istniejacej kratownicy aluminiowej nad sceng.

1. Gléwne zrodto swiatta LED RGBW o minimum 4 podstawowych barwach sktadowych
120 W.

2. Mozliwo$¢ uzyskania efektoéw za pomoca diod LED.

3. Jasno$¢ minimalny strumien §wietlny urzadzenia min. 2 400 lumenow.

4. Dodatkowe efekty zrodia §wiatta LED umieszczone wokot gtownych Zrodel §wiatla z
mozliwos$cig kontroli minimum 10 sekcji.

5. Zywotno$¢ zrodta §wiatta min. 50 000 godzin (przy 70% intensywnosci $wiecenia).

6. Mozliwos$¢ regulacji czgstotliwos$¢ odswiezania gtownego zrodta swiatta.

7. Zmotoryzowany ptynny zoom (mierzone przy minimum potowie jasnosci) o zakresie
minimalnym 4° - 21° dziatajacy z doktadnoscig 16-bitow.

8. Plynna regulacja temperatury barwowej w zakresie min. 2800-8000 K.

9. Plynna regulacja jasnosci 1 kazdego z kolorow glownego zrodta swiatla w zakresie 0-100% z
doktadnos$cig 16-bit.

10. Poziom ci$nienia akustycznego (LpA) @ 1m nie wigcej niz 45 dB(A) przy standardowe;j
pracy wentylatora i maksymalnej jasnosci).

11. Zakres ruchu pan/tilt: minimum - 540°/240° - 16 bit.

12. Sterowanie poprzez protokot DMX512, RDM, ArtNET i sACN.

13. Maksymalna masa 4,5 kg.

14. W komplecie z kazda gtowica nalezy dostarczyc¢:

1. aluminiowy uchwyt montazowy,
2. linka zabezpieczajaca.
Konsoleta:
Wiasciwosci
1. Sterowanie w czasie rzeczywistym do minimum 250 000 parametroOw na sesj¢ w potaczeniu

z dedykowanymi procesorami.
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Minimum 6 wyj$¢ DMX i minimum 1 wejscie DMX.

Minimum 1 wbudowany, sktadany monitor wielodotykowy.

Mozliwos$¢ podiagczenia minimum 1 zewnetrznego monitora wielodotykowego.
Minimum 25 obrotowych encoderéw z pod§wietleniem RGB.

Minimum 5 podwojnych enkoderow.

Minimum 10 zmotoryzowanych podswietlanych suwakow.

Minimum 40 niezaleznych playbackow.

Minimum 15 konfigurowalnych przyciskow.

10. Minimum 3 ztgcza etherCON oraz minimum 5 ztacz USB.

11. Minimum 2 pod$wietlane zmotoryzowane suwaki A/B.

12. Indywidualnie podswietlane ciche przyciski z regulacja intensywnosci podswietlenia.
13. Poziom ci$nienia akustycznego (LpA) @ 1 m nie wigcej niz 28 dB(A) przy f= 1 kHz.

Parametry

1. Oferowana konsoleta ma zapewnia¢ co najmniej 8192 parametry sterujace HTP/LTP.
Z}acza wbudowane:

1. Minimum 1 ztacze zasilajace powerCON TRUE 1.

2. Minimum 3 ztacza etherCON/RJ45.

3. Minimum 6 wyjs¢ DMX 512-A.

4. Minimum 1 wejscie DMX 512-A.

5. Minimum 1 wejscie MIDL

6. Minimum 1 wyjs$cie MIDI.

7. Minimum 1 ztacze Linear Timecode.

8. Minimum 1 wej$cie Audio.

9. Minimum 1 ztacze GPI.

10. Minimum 1 zlacze DisplayPort 1.2 dla zewnetrznych monitorow.
11. Minimum 2 ztacza S/PDIF wejscie i wyjscie.

12. Minimum 3 zlacza USB 2.0.

13. Minimum 2 ztacza USB 3.0.

14. Minimum 1 ztacze dla ledowej lampki o$wietlenia konsolety.

Wyposazenie:

1. Pokrowiec.

2. Minimum 1 lampka ledowa oswietlenia konsolety.

3. Minimum 1 magnetyczna nakladka opisowa suwakow.

Odtwarzanie, edycja, programowanie:

1. Obshluga formatu MVR (My Virtual Rig) umozliwiajacego dwukierunkowa wymian¢ danych
projektu sceny/o$§wietlenia pomiedzy konsoletg o§wietleniowg a oprogramowaniem do
wizualizacji, programami CAD itp.

2. Obstuga matryc w trybie siatki umozliwiajaca identyfikacje potozenia urzadzen w
przestrzeni 3D. Kazde urzadzenie powinno posiada¢ mozliwo$¢ identyfikacji jako obiekt w
siatce przestrzenne;.

3. Wbudowany edytor efektow umozliwiajacy automatyczne tworzenie efektow po dodaniu
drugiego, lub wigkszej ilosci krokéw dla wartosci danego atrybutu.

4. Obstuga plikow opisowych w formacie GDTF (General Device Type Format).

5. Praca w trybie Multi-User (wielu niezaleznych uzytkownikow) ktory pozwala na
jednoczesna pracg nad tym samym spektaklem z wykorzystaniem kilku konsolet w czasie
rzeczywistym.

6. Wbudowany wizualizer w formie okna 3D z mozliwo$cia pozycjonowania i obracania
urzadzen w wirtualnej przestrzeni. Wizualizer powinien umozliwia¢ wyswietlanie wigzki
Swiatla, ktdra porusza si¢ 1 zmienia kolor, gdy zmieniane sg warto$ci parametrow urzadzen.

7. Obstuga skryptow tekstowych LUA.

Do konsolety nalezy dostarczy¢ dedykowany konwerter sygnalu DMX laczacy sie z konsoleta
poprzez sie¢ ethernet. Konwerter zasilany przez PoE (Power over Ethernet), wyposazony



w kolorowy wyswietlacz o przekatnej min. 3,5” umozliwiajacy prostg konfiguracje 1 szybki podglad
stanu konwertera. 1 wejscie ethernet, 4 wyjscia DMX-512, 1 gniazdo USB 2.0 obstugujacy
protokoty sACN, Art-Net, RDM. Sg w petni zgodne ze standardem RDM. 3,9-calowy kolorowy
wyswietlacz z przodu umozliwia prosta konfiguracj¢ 1 szybki podglad stanu. Konwerter
umozliwiajagcy (w sytuacjach awaryjnych) prace niezaleznie od konsolety - po polaczeniu
z zewnetrznym komputerem z zainstalowanym oprogramowaniem konsolety.

Sterowanie.

1. Wszystkie aparaty o$wietleniowe a takze wytwornice mgly sa sterowane za pomocg sygnalu
DMX oraz posiadajg zrodto swiatta na diodach elektroluminescencyjnych (LED).

2. Do przesytania sygnatu DMX miedzy pulpitem sterujagcym a urzadzeniami nalezy wykorzystaé
istniejaca w budynku sie¢ Ethernet oraz interface do dekodowania sygnalu DMX. Interface
Ethernet/DMX-512 nalezy umies$ci¢ w poblizu sceny i1 potaczy¢ przewodami do przesylania
sygnalu DMX z urzadzeniami zainstalowanymi na kratownicach i na scenie a takze umiesci¢ po
jednym gniezdzie DMX w kazdej kulisie.

Stanowisko realizatora Swiatla, dzwi¢ku i obrazu - platforma jezdna o wymiarach 2x3m:

— platforma powinna si¢ sktada¢ z minimum 3 profesjonalnych aluminiowych podestow
scenicznych (kazdy o wymiarach 1x2m) potaczonym mocowaniem

— platforma powinna by¢ wyniesiona na wysoko$¢ 40-50cm

— platforma powinna by¢ mobilna — nogi zakonczone kotami jezdnymi z mechanizmem
blokujacym

— platforma zaopatrzona w schody modutowe wraz z mocowaniami do platformy

— schody modutowe zaopatrzone w porgcz

— platforma zaopatrzona w tylnej cze$ci o barierki zapobiegajace przed upadkiem wraz z
mocowaniami

— platforma zaopatrzona w bocznych czesciach o barierki zapobiegajace przed upadkiem wraz z
mocowaniami (z uwzglednieniem wolnej przestrzeni na wejscie - schody)

— platforma zaopatrzona w czarne ostony boczne o dlugo$ci minimum 10mb, sposob
mocowania — rzepy

- biurko pod pulpit sterowniczy Swiatla

— wysokos$¢ optymalna pod pulpit

— szerokos¢ 130-140cm

— glebokos¢ optymalna 70-80 cm

— boki i1 przéd biurka zabudowane ptyta laminowang

— w biurko 3-4 otwory na okablowanie

— pod biurkiem metalowy koszyk na kable

- biurko pod pulpit sterowniczy dzwieku

— wysokos$¢ optymalna pod pulpit

— szerokos¢ 130-140cm

— glebokos¢ optymalna 70-80 cm

— boki 1 przéd biurka zabudowane plyta laminowang

— w biurko 3-4 otwory na okablowanie

— pod biurkiem metalowy koszyk na kable

- 2x Fotel obrotowy

— ergonomiczny

— wyprofilowana konstrukcja do pozycji ciala — kolor czarny
— wentylowany materiat — kolor czarny



— plynna regulacja wysokosci siedziska

— regulowany zagléwek

— statyczne podiokietniki

— kotka z ochrong przed zarysowaniem

— szerokos$¢ 65 cm, glebokos¢ 50 cm, wysokos$¢ 113-123 cm
2. Elementy systemu oSwietlenia

Nazwa Producent | Typ Cena jedn. |Ilo$¢ Wartos¢
Oswiatlenie frontowe
Ruchoma glowica
Hak

Linka zabezpieczajaca
Przewdd zasilajacy
Przew6d DMX

Razem

Oswietlenie kontrowe
Ruchoma gtowica z
kompletem hakow
Linka zabezpieczajaca
Przewdd zasilajacy
Przew6d DMX
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Maszyna do mgly

11.]| Ptyn do mgty
12
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przewoéd DMX 1

13
Wentylator 1
Razem

Sterowanie

14
Pulput sterowniczy 1

15
Interface 1

16
Skrzynia transportowa 1
Stanowisko realizatora
17 |$wiatla , dzwieku 1

obrazu — na platformie 1

Wytyczna dotyczace systemu podwieszen

Wszystkie oprawy musza posiada¢ w zestawie akcesoria tupu linki, , haki, uchwyty umozliwiajace
ich swobodny montaz oraz mozliwo$¢ zmiany potozenia. Nadmienione akcesoria muszg speiniaé
obowigzujace wymogi bezpieczenstwa. Urzadzenia nalezy zainstalowa¢ na kratownicach
umieszczonych przed sceng i nad sceng.



